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Sou um Desenvolvedor Front End altamente experiente na criagdo de telas para agéncias e microempresas.
Minha habilidade em unir os requisitos de negdcio com as necessidades dos usudrios me permite criar
interfaces visuais intuitivas e atraentes. Com um olhar critico para o design, estou sempre em busca de
maneiras de melhorar a funcionalidade e a usabilidade do produto final. Meu conhecimento em tecnologias
front-end, incluindo React, React Native, Angular, e ferramentas low-code como Webflow e WordPress, me
permite criar experiéncias de usudrio interativas e responsivas. Além disso, trabalhei em diversos projetos

como freelancer, comprometido em entregar produtos de alta qualidade que atendam ds necessidades do

cliente e superem as expectativas dos usudrios.

sSkills

HTML - CSS -JavasScript - Next - Git - Github - Typescript - MySQL - UX Design - Ul Design - WebFlow - User Research - Usability testing -

Design system - Competitive analysis - Design workshops - User flows - Journey map - Usability heuristics - Discovery.

Experiéncia

Nexus
Desenvolvedor Front End
Florianépolis, SC - Jul de 2023 - Jul de 2024

Na empresa Nexus, atuei na manutengdo e
desenvolvimento de pdaginas utilizando Next.js. Minhas
responsabilidades incluiam a otimizagéo de desempenho,
implementacéo de designs responsivos, integragéo com
APIs, e a garantia de uma experiéncia de usudrio de alta
qualidade por meio de préticas recomendadas de SEO e

acessibilidade.

Hero99
UX Designer - Desenvolvedor Front End
Curitiba, PR - Out de 2022 - Jul 2023

Na Hero99, colaborei com designers na criagéo de
wireframes e interfaces usando Figma e desenvolvi
projetos no Webflow. Implementei codificagdo em
JavasScript para aprimorar o site e levantei requisitos de
APIs, demonstrando habilidades na integragdo de servigos

externos.

NOSON INnc
UX Designer
Califérnia, Estados Unidos - Mar 2022 - Ago 2022

Entrei na NOSON Inc, com a miss@o de inovagdo e com o
desafio de trabalhar com a UX, |& desenvolvi alguns
projetos para o site principal da empresa On Air Parking, e
a criagdo de um novo produto Park vs Ride e sei respectivo
APP.

Agil Desenvolvimento de
Sistemas

Desenvolvedor Fornt End - UX Designer
Belém do Para - Mai 2021 - Dez 2022

Na Agil Desenvolvimento de Sistemas, fui responsavel pela
criacao de sites, produtos digitais e sistemas, utilizando
processos de UX e Ul Design. Além disso, desempenhei um
papel ativo no desenvolvimento front-end, colaborando no
desenvolvimento e implementacao das solugdes propostas
aos clientes. Minha versatilidade entre as areas de design e
desenvolvimento permitiu uma abordagem abrangente ao
processo de criagao, garantindo interfaces atraentes e

funcionais.

Formacao e Cursos

Bacharelado em Engenharia
Civil
UNIFTC - 2021

Curso.dev
curso.dev - 2023

O curso, desenvolvido por Felipe Deschamps,
prepara os alunos para alcangarem a senioridade
na drea. Ao abordar conceitos essenciais adotados
pelo mercado, tanto em programagdo quanto em
habilidades interpessoais, o curso visa capacitar os
estudantes a se tornarem profissionais maduros,
preparados para enfrentar um ambiente de
trabalho altamente sofisticado e adquirir o
conhecimento necessdrio para se destacarem

como desenvolvedores .

ReactJs / Next
B7Web - 2022

Aborda de forma completa criagéo de interfaces
modernas e utilizando técnicas de gigantes da
tecnologia, aprendendo o React do bdsico ao
avangado.

React Native
B7Web - 2022 -

Aborda como criar aplicativos nativos tanto para
Android quanto para iOS, com manipulagdo de
cd@meraq, localizagdo e técnicas de animagdo

usadas pelos melhores.

NodeJds
B7Web - 2022 -

O curso aborda a criagd@o de um backend moderno,
apis, autenticagdo, manipulacdo de imagens e
varios outros assuntos importantissimos em
desenvolvimento de sistemas.

Certificacao Profissional
Desigh de UX
Google - 2022 -

O curso aborda metodologias e processos de: UX
research, coleta e geragdo de insights, definicdo e
priorizagdo, testes de usabilidade, handoff, etc. Com
exemplos reais de mercado e processos comuns nNo
dia a dia do profissional de UX.



